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0s damos la bienvenida al concurso escolar CAPI. LA FUERZA DEL EQUIPO. Feria Valencia, a través
del SALON DEL COMIC DE VALENCIA y en colaboracion con la editorial PANINI, Cétedra del comic de la
Universitat de Valéncia y la Conselleria d’Educacio, quiere potenciar el comic vy la ilustracion como
herramienta educativa y como divulgador de valores sociales positivos.

Objetivos: Por un lado, fomentar la actividad lectora, favoreciendo el acercamiento al hecho cultural
del cémic, como lectores/as y creadores/as.

En segundo lugar, consideramaos que el lenguaje del cémic es especialmente efectivo para
trasladar mensajes a los/as jévenes por su combinacion de lo literal v lo grafico. La potencia de esta
combinacidn es dificilmente igualable por cualquier otro soporte, o que convierte al cémic en una
eficaz herramienta.

Con este concurso acercamos al alumnado a la préctica del deporte que, mas alld del gjercicio,
supone la puesta en practica de valores positivos. En este sentido, aungue en el comic se habla
de fUtbol, no es el tema principal del mismo, ni de este concurso. Lo que nos interesa resaltar y sobre
lo que 0s animamos a trabajar es sobre el deporte en general como motor de valores positivos.

‘ Por ello, la historia puede versar sobre cualquier préctica que encaje por motivos de guion o que
resulte atractiva para el alumnado.

Todos tenemos una gran historia que contar, compartid la vuestra.
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“Hubo un tiempo en el que los héroes no se median por su fuerza o por el
tamafio de sus musculos, sino por su espiritu 'y el tamafo de su corazon”

‘ Final Saga Onslaught. Marvel Comics



DESCRIPCION

x

El concurso estd dirigido a todas las clases de 12 y 22 de ESO de lo Comunitat Valenciana. Cada clase
podrd presentar un trabajo, realizado por uno o varios autores (dibujo y sinopsis y/o guion). Este
habra sido elegido por el profesor o por toda la clase como el mejor de todos los presentados.

A continuacion, el profesor responsable hard llegar a la organizacion del saldn el trabajo a traves

de la web del evento. Seguidomente, un jurado especializado elegira cinco finalistas de entre todos
los trabajos presentados. De entre los finalistas escogerd al ganador, que se dard a conocer durante
la mafiana del viernes 21 de febrero. La entrega de premios tendrd lugar el viernes 28 de febrero,

en el marco del salén. El ganador recibird un premio valorado en 1.000 €, en material y/o actividades
relacionados con el comic y dotado por la editorial PANINI. EI premio estd dirigido al centro, no es
personal para el alumno.

En este dosier encontrards una descripcion del personaje CAPI. Partiendo de este persongje y las
claves que se dan sobre su entorno, se propone desarrollar una historia de ficcion o real, en la que
haya presencia de valores sociales. Para ello se debe escribir una sinopsis y/o un guion y plasmarlo
en vifietas. Recuerda que en la web tienes a disposicion del alumnado un pdf con el comic CAPI.

1- ESPIRITU DE EQUIPO, creado por Estudio Fénix y editado por Panini Cémics.

Se valorard la imaginacion, el empleo de una o varias temdticas sociales, el dominio de las técnicas
narrativas propias del comic y la correccion gramatical.
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,COMO
PARTICIPAR?

Entra en www.salondelcomicvalencia.com/concursos/capi

Descdrgate las bases del concurso (recuerda que su incumplimiento anulard
la participacion) y el pdf con el cémic CAPI. 1- ESPIRITU DE EQUIPO.

Presenta nuestros personajes en clase y... iponed en marcha vuestra creatividad!

iAhora os toca elegir a vuestro representante en el concurso!

Vuelve a www.salondelcomicvalencia.com/concursos/capi, inscribete y sube
el cémic en pdf o jpg. INo olvides rellenar todos los datos que te solicital

<Quién puede participar?
Alumnado de 12 y 22 de ESQO de la Comunitat Valenciana.

Premio PANINI
El concurso CAPI. LA FUERZA DEL EQUIPO estd dotado con un premio en material

y/o actividades valorado en mds de 1.000 euros para el centro educativo y estd donado
por la editorial PANINI.
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* Panini Gomics




El espiritu del capitan

Capi es un chico apasionado del balén y, sobre todo, del juego limpio. El esfuerzo, la entrega,
la solidaridad con los companeros vy el respeto por el rival es lo que ha provocado, sin pretenderlo,
gue Su equipo lo nombre capitdn.

Gracias al futbol ha hecho muchos amigos v jugar con su equipo es el deseo que les une cada
dia al salir de clase.
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Cada uno tiene su propio talento,
Unico vy diferente al de los demas: el dominio
del balén, la estrategia de juego, la habilidad,
lo agilidad, la rapidez, la fuerza... iy muchos mas!
Todos juntos y trabajando en equipo conseguiréis
que la cadena de talentos sea invencible
y sedis un verdadero equipo de futbol.

Un dia podéis ganar y otro perder,
pero como en un equipo, todos sois
igual de importantes, asi en todos
los partidos os divertiréis
y aprenderéis cosas juntos.




Juego limpio

Cuando juegas al futbol tienes que tomar

un monton de decisiones. A veces dudas Si

es mejor seguir presionando, si debes cambiar

de tactica, chutar a puerta o pasar al companero...
las reglas de juego hacen que sitomas

esas decisiones con honestidad y respeto

al contrario todos los jugadores tienen las mismas
posibilidades. Ademas, asi es divertido y justo
para toedos y nadie queda fuera de juego.

Respetar al arbitro, (launque en ese momento
creas que se ha equivocadol), es tan importante
como saber hacer un buen pase o tener habilidad
para regatear. Su funcion es basica para que

el partido sea justo y nadie se haga dafo,

por lo tanto, isu tarea no es nada facil!
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Diversion
y compelicion

¢A quién no le ha pasado alguna vez
gue las cosas no salen como tiene
previsto o como le gustaria? En el futbol
sucede mucho: un tiro al poste, un baldn
gue se pierde por la linea de banda, una
cantada del portero o un gol clarisimo
fallado... INo hay que venirse abajo por
esas cosas del juego! Al contrario, anima
al compaiiere para que No Se entristezca
y asiipodréis divertiros todos juntos!

Para poder disfrutar de un
partido necesitas un equipo
propio... y otro con el que
enfrentarte y jugar. Asi que

los contrarios son entusiastas
del deporte como tu, y también
estan ahi pasandolo bien
porgue les encanta el futbol.
Recuerda que pueden ser tus
companeros 0 amigos y que
durante los minutos que dura
el partido son solo tus
rivales, no enemigos.



Aprende a ganar
y a perder

A todos nos gusta ganar, pero
también puedes sentirte genial
porgue el esfuerzo y las ganas que
habéis compartido han obtenido Ia
recompensa de un gol bonito, de
un partidazo o, simplemente, de un
buen rato juntos haciendo deporte.
Tanto si vas ganando por goleada,
como Si vences en el Ultimo minuto,
piensa en las veces que perdiste,
y enlo bien que te lo pasaste, sin
importar el resultado. Aprende

a ganar, sin abusar ni burlarte del rival,
y la victoria ivaldrd mucho mas!

derrota es normal y puede ser
muy positiva. Puedes aprender
muchas cosas: en qué puedes
hacerlo mejor, en qué debes
esforzarte mas, como puedes
ayudar al companero... Aprender
a perder es una de las cosas
mds importantes del futbol. iY
no te enfades con el otro equipo!
Felicitalo, porgue ha ganado y
% ; seguro gue habeis jugado un
; - 0w 7 i partidazo. Ademds, seguro que
i, )//EPART. JPAZ0 = ‘ en el préximo gandis, ia qué
S Hﬁﬂﬁ)ﬂrlﬂﬁlp@ esperdis para jugar otra vez!
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FERIA VALENCIA

Patrocina




