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PROGRAMA

El Primer Congrés Joc & Rol "El joc de taula i rol com a eina de dinamitzaci6 juvenil" té
com a objectiu presentar a professionals de la dinamitzacio i educacio una serie d'eines
basades en I'Us de jocs de taula i rol, aixi com la creacio de mecaniques ludificades. A
través de diverses xarrades, els assistents es familiaritzen amb termes com a
Aprenentatge Basat en Jocs (ABJ), Ludificacio, joc de taula modern, jocs de rol, entre
altres. Durant I'esdeveniment, els participants adquiriran coneixements i habilitats per a
implementar una ludoteca en els seus respectius ambits, aixi com les claus per a
dinamitzar-les de la ma de professionals. A més, es presentaran diversos metodes per a
extrapolar coneixements mitjancant I'ls de dinamiques de jocs, tant en entorns
d'educacio formal com per a dinamitzar I'adquisicié de coneixements.

El congrés comptara amb una certificacié d'assisténcia signada per I'IVA).

DISSABTE 16 DE DESEMBRE

09:00 - 09:10 Benvinguda

09:15 - 10:10 Introduccio al joc de taula modern i al joc de rol. Un mén “nou”
per a la joventut. Per Antonio D. Ortiz Herreros

10:15 - 11.10 Introduccio a la dinamitzacio d'espais d'oci mitjancant jocs de
taula. Per Amalia Sanchez Lépez

11:15 - 12.00 Cartes en Joc, aplicaci6 d'una dinamica de rol en viu per a la
dinamitzacio i I'aprenentatge. Per Sonia Lopez Diaz

12:00 - 12.30 Descans
12:30 - 13.25 Una situacio d'qprenentatge basada en el joc de rol de 'La lliga
gelst Cavallers (i Dames!) Extravagants'. Per Estefania Figal
antos

13:30 - 14:25 EI| dissenX d'avaluacions basades en jocs. Per Pedro J. Ramos
Villagras

14:30 - 14:45 Precs i preguntes
14:45 - 15:00 Clausura
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DESCRIPCIO DE LES XARRADES

1. INTRODUCCIO AL JOC DE TAULA MODERN | AL JOC DE ROL. UN MON “NOU"
PER A LA JOVENTUT. (ANTONIO D. ORTIZ HERREROS)
Qué és un joc de taula modern? | un joc de rol? Coneixes el terme ABJ? Tots estos
conceptes solen ser una barrera d'entrada a I'hora de poder entendre el mén dels jocs
de taula i rol. Al llarg d'esta xarrades es parlara d'aquests conceptes i dels beneficis

que aporten com a eines de dinamitzacié.

2. INTRODUCCIO A LA DINAMITZACIO D'ESPAIS D'OCI MITJANCANT JOCS DE
TAULA. (AMALIA SANCHEZ LOPEZ)
Dinamitzar una ludoteca no és només tindre uns jocs a disponibilitat del public. Esta
xarrada versa sobre les técniques i claus per a adquirir una ludoteca atractiva, facil
d'implementar i com introduir-la per a un public juvenil. Tot aixé basant-nos en criteris

objectius sense necessitat de tindre titols de jocs concrets.

3. CARTES EN JOC, APLICACIO D'UNA DINAMICA DE ROL EN VIU PER A LA
DINAMITZACIO | LAPRENENTATGE. (SONIA LOPEZ DIAZ)
El Tribunal de les Aigiies com a joc de rol, en esta xarrada es fara un procés d'analisi
d'una dinamica creada per a donar a conéixer el Tribunal de les Aigiies. La dinamica
estd construida com un joc de rol en viu per a grans grups. Al llarg de xarrada, no sols
es veuran les claus per a la seua creacié si no també s'analitzaran els seus resultats

després de dos anys d'aplicacié en aules i centres juvenils.
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4. UNA SITUACIO D'APRENENTATGE BASADA EN EL JOC DE ROL DE 'LA LLIGA
DELS CAVALLERS (I DAMES!) EXTRAVAGANTS'. (ESTEFANIA FIGAL SANTOS)
En esta situacié d'aprenentatge, s'exploraran aspectes relacionats amb el joc de rol,
involucrant a personatges illustres de la cultura Espanyola. Es detalla I'estructuraq,
objectius i dinamiques especifiques del joc, aixi com els beneficis educatius que es
poden obtindre a través d'esta modalitat d'aprenentatge. Aixi mateix ens oferira
insights sobre com el joc de rol pot ser una eina efectiva per a l'ensenyament i el
desenvolupament d'habilitats, oferint una experiéncia d'aprenentatge practica i

participativa.

5. EL DISSENY D'AVALUACIONS BASADES EN JOCS. (PEDRO ). RAMOS
VILLAGRASA)
La ponéncia explora la integracié de jocs en el procés d'avaluacié en diferents ambits.
S'abordara com el disseny d'avaluacions pot beneficiar-se en incorporar elements
lddics, oferint una perspectiva innovadora i efectiva per a mesurar diferents resultats
en funcié de les nostres necessitats.

Esta xarrada proporcionara als participants una visié integral sobre com el disseny
d'avaluacions basades en jocs pot transformar l'experiencia educativa, brindant noves

oportunitats per al mesurament de l'aprenentatge de manera innovadora i motivadora.

Més informacio
www.saloncomicvalencia.com
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