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PROGRAMA

El Primer Congreso Joc & Rol "El juego de mesa y rol como herramienta de
dinamizacion juvenil" tiene como objetivo presentar a profesionales de la dinamizacion y
educacion una serie de herramientas basadas en el uso de juegos de mesa y rol, asi
como la creacion de mecanicas gamificadas. A través de diversas charlas, los
asistentes se familiarizan con términos como Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ),
Gamificacion, juego de mesa moderno, juegos de rol, entre otros. Durante el evento,
los participantes adquirirdn conocimientos y habilidades para implementar una ludoteca
en sus respectivos ambitos, asi como las claves para dinamizarlas de la mano de
profesionales. Ademas, se presentaran varios metodos para extrapolar conocimientos
mediante el uso de dinamicas de juegos, tanto en entornos de educacion formal como
para dinamizar la adquisicion de conocimientos.

El congreso contard con una certificacién de asistencia firmada por el IVA).

SABADO 16 DE DICIEMBRE

09:00 - 09:10 Bienvenida

09:15 - 10:10 Introduccion al juego de mesa moderno y al juego de rol. Un
mundo “nuevo” para la juventud. Por Antonio D. Ortiz Herreros

10:15 - 11.10 Introduccion a la dinamizacion de espacios de ocio mediante
juegos de mesa. Por Amalia Sanchez Lopez

11:15 - 12.00 Cartes en Joc, aplicacion de una dinamica de rol en vivo para la
dinamizacion y el aprendizaje. Por Sonia Lopez Diaz

12:00 - 12.30 Descanso

12:30 - 13.25 Una situacion de aprendizaje basada en el juego de rol de ‘La
liga de los Caballeros (jy Damas!) Extravagantes'. Por Estefania
Figal Santos

13:30 - 14:25 EIl diseio de evaluaciones basadas en juegos. Por Pedro J.
Ramos Villagrasa

14:30 - 14:45 Ruegos y preguntas
14:45 - 15:00 Clausura
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DESCRIPCION DE LAS CHARLAS

1. INTRODUCCION AL JUEGO DE MESA MODERNO Y AL JUEGO DE ROL. UN
MUNDO “NUEVO" PARA LA JUVENTUD. (ANTONIO D. ORTIZ HERREROS)
¢Qué es un juego de mesa moderno? ;Y un juego de rol? ;Conoces el término AB)J?
Todos estos conceptos suelen ser una barrera de entrada a la hora de poder entender
el mundo de los juegos de mesa y rol. A lo largo de esta charlas se hablarda de dichos

conceptos y de los beneficios que aportan como herramientas de dinamizacién.

2. INTRODUCCION A LA DINAMIZACION DE ESPACIOS DE OCIO MEDIANTE
JUEGOS DE MESA. (AMALIA SANCHEZ LOPEZ)
Dinamizar una ludoteca no es solo tener unos juegos a disponibilidad del publico. Esta
charla versa sobre las técnicas y claves para adquirir una ludoteca atractiva, fdcil de
implementar y cémo introducirla para un publico juvenil. Todo ello basandonos en

criterios objetivos sin necesidad de tener titulos de juegos concretos.

3. CARTES EN JOC, APLICACION DE UNA DINAMICA DE ROL EN VIVO PARA LA
DINAMIZACION Y EL APRENDIZAJE. (SONIA LOPEZ DIAZ)
El Tribunal de las Aguas como juego de rol, en esta charla se hard un proceso de
andlisis de una dindmica creada para dar a conocer el Tribunal de las Aguas. La
dindmica estd construida como un juego de rol en vivo para grandes grupos. A lo largo
de charla, no solo se verdn las claves para su creacién si no también se analizardn sus

resultados después de dos afios de aplicacién en aulas y centros juveniles.
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4. UNA SITUACION DE APRENDIZAJE BASADA EN EL JUEGO DE ROL DE 'LA
LIGA DE LOS CABALLEROS (jY DAMAS!) EXTRAVAGANTES' (ESTEFANIA FIGAL
SANTOS)

En esta situacién de aprendizaje, se explorardn aspectos relacionados con el juego de
rol, involucrando a personaijes ilustres de la cultura Espafiola. Se detalla la estructura,
objetivos y dindmicas especificas del juego, asi como los beneficios educativos que se
pueden obtener a través de esta modalidad de aprendizaje. Asi mismo nos ofrecerd
insights sobre cémo el juego de rol puede ser una herramienta efectiva para la
enseiianza y el desarrollo de habilidades, ofreciendo una experiencia de aprendizaje
prdctica y participativa.

5. EL DISENO DE EVALUACIONES BASADAS EN JUEGOS. (PEDRO J. RAMOS
VILLAGRASA)
La ponencia explora la integracién de juegos en el proceso de evaluacién en diferentes
dmbitos. Se abordard cémo el disefio de evaluaciones puede beneficiarse al incorporar
elementos ludicos, ofreciendo una perspectiva innovadora y efectiva para medir

diferentes resultados en funcién de nuestras necesidades.

Esta charla proporcionard a los participantes una visién integral sobre cémo el disefio
de evaluaciones basadas en juegos puede transformar la experiencia educativa,
brindando nuevas oportunidades para la medicién del aprendizaje de manera

innovadora y motivadora.

Mds informacion
www.saloncomicvalencia.com
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